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Документ содержит требования к оформлению исходных кодов информационных систем Федерального казначейства и государственных информационных систем, оператором которых является Федеральное казначейство.
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[bookmark: _Toc3]Общие требования
Исходные коды, передаются в виде архива/архивов («rar» или «zip» или «7z») который содержит  копию репозитория (каталога) со всей структурой и файлами, где выполнялось написание непосредственно программного кода разработчиком ППО. 
Наименование архива/архивов с исходным кодом должно содержать: Наименование информационной системы, подсистемы, номер версии.
Передача исходного кода в формате одного или нескольких текстовых файлов (формата PDF или иного в том числе графического изображения) не допускается.
[bookmark: _Toc4]Требования к оформлению исходных кодов языка JAVA
[bookmark: _Toc5]Требования к исходным файлам
[bookmark: _Toc6]Кодировка
Используемая кодировка для всех исходных файлов UTF-8
Ресурсы локализации используют native-to-ascii 
[bookmark: _Toc7]Требования к структуре исходных файлов
[bookmark: _Toc8]Один класс на файл
Один исходный файл содержит только один верхнеуровневый класс. Верхнеуровневый класс может содержать вложенные классы, энумы.
[bookmark: _Toc9][bookmark: _Ref469418046]Порядок определения членов класса
Члены класса должны быть описаны в следующем порядке: константы, поля класса, конструкторы, методы классы, вложенные классы. Методы класса в свою очередь описываются в следующем порядке: публичные не-JavaBeans-методы, закрытые методы, get/set-методы.
class Example {
    public static final String CONST_NAME = "constValue";   // <--- Константы
     
    private int intField = 0;                               // <--- Поля класса
  
    public Example() {                                      // <--- Конструкторы
    }
  
    public void runExample() {                              // <--- Публичные методы класса
        doRunExample(intField);
    }
  
    private void doRunExample(int param) {                  // <--- Непубличные методы класса
    }
  
    public int getIntField() {                              // <--- get/set методы
        return intField;
    }
  
    private class InnerClass {                              // <--- внутренние классы
    }

[bookmark: _Toc10]Порядок добавления новых членов класса
Новые члены класса размещаются в соответствующей секции (0). Порядок размещения должен быть осмысленным, например: добавление в хронологическом порядке или размещение двух связанных по смыслу членов класса рядом
[bookmark: _Toc11]Форматирование
[bookmark: _Toc12]Использование фигурных скобок
Фигурные скобки используются всегда с ключевыми словами if, else, for, do, while даже если содержимое блока однострочное или вообще отсутствует.
if (someBoolean) {              // <--- Верно
    println("Yes"};
}
if (someOtherBoolean) {         // <--- Верно
    //empty
}
  
if (yetAnotherBoolean) return;  // <--- Неверно
[bookmark: _Toc13]Расстановка фигурных скобок
1. Отсутствие переноса перед открывающейся фигурной скобкой {
Перенос строки сразу за открывающейся фигурной скобкой {
Перенос строки перед закрывающейся фигурной скобкой }
Перенос строки после закрывающейся фигурной скобки }, если она завершает текущий блок. 
Например перенос строки перед закрывающейся фигурной скобкой } блока if не нужен, если за ним следует else.

if (someBoolean) {      // <--- Перенос строки после {
    doAction();
} else {                // <--- Перенос строки после } не требуется
    doNothing();
}

[bookmark: _Toc14]Отступы
в качестве символа отступа используется tab;
величина отступа - 4 символа;
размер двойного отступа - 8 символов.
[bookmark: _Toc15]Переносы строк
В случае если строка достаточно длинная (более 80 символов) есть смысл разбить строчку на несколько подстрок. Рекомендации по разбиению кода на несколько строк:
в случае если код разбивается на операторах ".",  &&, || , | ( в случае catch pipes) и т.д., то оператор переносится вместе с блоком кода;
в случае если код разбивается на операторе присваивания =, то оператор = не переносится;
символ (, следующий за именем метода или конструктора не переносится;
public void someMethod(Arg arg1,
                        Arg arg2,               // <--- Символ , переносится вместе с блоком кода перед ним
                        Arg arg3) {
    this.someBuffer = new StringBuffer()
                .append("1 ")               // <--- Символ . переносится вместе с блоком кода после него
                .append("2 ")
                .append("3 ");
         
    this.someString = "Long "               // <--- Символ присваивания не переносится на новую строку
                + "assignment "             // <--- Операторы переносятся на новую строку вместе с блоком, следующим за ними
                + "is wrapped "
                + "with + at newline";
}


[bookmark: _Toc16]Пробелы
В коде, кроме строковых символ, javadoc и комментариев - одиночный пробел ставится в следующих ситуациях
после if перед открывающейся скобкой (
между ключевыми словами, такими как else, catch и закрывающейся фигурной скобкой }
перед символом открывающейся фигурной скобкой {, кроме конструкций вида  {{
перед и после всех бинарных и тернарных операторов
после символов ,  :
после символа ) при приведении типов

Символы пробела могут использоваться для выравнивания кода, там, где автор считаем нужным, как пример:
private int number;      //сохраняет число
private boolean active;  //признак активности
[bookmark: _Toc17]Комментарии
[bookmark: _Toc18]Комментарии вне кода методов
Для членов класса (константы, поля, конструкторы, методы, вложенные классы) комментарии // не используются, за исключением случая, когда необходимо добавить todo. Для всех указанных случаем используется только Javadoc.
//тут будем хранить количество неправильных комментариев    <--- Неверно
private int wrongComment;   
  
// Ниже идут поля, отвечающие за хранение настроек          <--- Неверно
  
private String settingsXml; //XML                           <--- Неверно
private boolean visible; //todo convert to enum             <--- Допустимо, но может быть оформлено в виде javadoc
[bookmark: _Toc19]Комментарии в коде методов
Комментарии используются внутри методов, для уточнения тех или иных строчек кода, которые могут быть непонятны.
[bookmark: _Toc20]Комментарии для Javadoc
Наличие комментариев для Javadoc обязательно. 
Комментарий должен пояснять или назначение, или особенности использования, или нюансы применения методов и классов публичного API, или всё вышеперечисленное. Комментарий для Javadoc, который сводится только лишь к переводу названия имени метода и параметров, возможно, требует улучшения.
Комментарий, который можно улучшить
/**

 * Получить тип документа

 * @param objects объекты

 * @return тип документа

 */

public DocTypeInfo getDocType(Object[] objects) {

   for (Object o : objects) {

      if (o instanceof DocTypeInfo) {

         return (DocTypeInfo) o;

      }

   }

   return null;

}
Более подробный комментарий
/**
 * Возвращает системное имя типа документа, выполняя поиск среди массива объекта. Если тип документа не найден, возвращает {@code null}
 * <blockquote><pre>{@code DocTypeInfo docTypeInfo = securityFieldsProvider.getDocType(remoteInvocation.getArguments());}</pre></blockquote>
 * @param objects объекты, в которых будет происходить поиск.
 * @return системное имя документа или {@code null} если имя не было найдено.
 */
public DocTypeInfo getDocType(Object[] objects) {
   for (Object o : objects) {
      if (o instanceof DocTypeInfo) {
         return (DocTypeInfo) o;
      }
   }
   return null;
}


Хорошей практикой написания комментариев для Javadoc будет:
1. Сообщать комментарием дополнительной информации о работе метода, класса и так далее, нежели можно получить из его названия
Для методов -  начинать описание с глагола, использовать глаголы 3-его лица
Избегать сокращений, жаргонизмов и пр.
Использовать {@code комментарий-пример кода} для оформления названий методов, классов, а также блоков кода, используемых в комментарии. Эта аннотация особенно хороша для оформления фрагментов кода с генериками.
Использовать <pre>комментарий</pre> для форматирования примера кода в отдельной строке
Использовать <blockquote>фрагмент кода со значительным отступом</blockquote> для форматирования примера кода с отступом
Использовать {@literal символ} для пропуска служебных символов. Аннотация особенно полезна, если в примере кода встречаются аннотированные методы.
Избегать дублирования Javadoc-комментариев. Т.е. не стоит копировать родительские комментарии, IDE их подтянет собственными силами. Комментарий наследника стоит изменить, если его реализация или usecase отличаются и требуют пояснения. При этом если необходимо выполнить копирование описания родительского метода/класса, стоит воспользоваться аннотацией {@inheritDoc}
Соблюдать порядок следования тегов:
@author (только для классов и интерфейсов)
@version (только для классов и интерфейсов)
@param (только для методов и конструкторов)
@return (только для методов)
@exception (или @throws в качестве синонимичного тега)
@see
@since
@serial (или @serialField или @serialData)
@deprecated
Изменять комментарии в соответствии с вносимыми изменениями в тело метода, класса и т.д.
[bookmark: _Toc21]Конструкции языка
[bookmark: _Toc22]Определение переменных
Общее правило при определении переменных: одно определение - одна строка. Таким образом, конструкции вида int a, b; не используются. Локальные переменные описываются максимально близко к конструкции, в которой они используются, в том случае, если это не вредит читаемости кода.
[bookmark: _Toc23]Switch-case
Все ветки switch-case должны обязательно заканчиваться ключевым словом break. В случае если ключевое слово break опущено намерено (fallthrough), необходимо добавлять комментарий fallthrough.
switch (input) {
    case 1:
    case 2:
        takeSomeAction();
        // fallthrough
    case 3:
        anotherAction();
        break;
    default:
        defaultAction();
}
default всегда идет последним.
[bookmark: _Toc24]Аннотации
Аннотации над членами класса могут располагаться в любом порядке, в том числе допускается отсутствие символа переноса строки после задания аннотации, если это не мешает читаемости кода.
@Override
public void toString() {
}
  
@Nullable public Result getResult() {
    return null;
}
[bookmark: _Toc25]Порядок модификаторов
Модификаторы описываются в соответствии с рекомендациями Java language specification в следующем порядке:
public protected private abstract static final transient volatile synchronized native strictfp
[bookmark: _Toc26]Значения типа long
При задании значения типа long всегда используется буква L в верхнем регистре.
private long wrong = 10l; // <-- неверно
private long right = 10L; // <-- верно
[bookmark: _Toc27]Правила именования
[bookmark: _Toc28]Общие правила
Придерживаемся принципа, что любой идентификатор соответствует шаблону \w+.
[bookmark: _Toc29]Именование классов
Имена классов должны использовать UpperCamelCase. Имена классов должны отражать сущность, которую описывает данный класс. Для интерфейсов не используется какой-либо специальный префикс - это вредит читаемости кода, а так же выставляет наружу детали реализации API. В случае если интерфейс имплементируется единственным классом, то целесообразно использовать суффикс Impl.
Классы тестов используют суффикс Test. Имя тестового класса задается по имени класса, для которого написан сам тест. В случае, если объем тестируемого класса достаточно большой, есть смысл разделить тестовые классы на несколько меньших по объему используя формат ИмяКласс_аспект_Test.
[bookmark: _Toc30]Именование методов
Имена методов должны использовать lowerCamelCase. Имена методов должны отражать суть выполняемых действий над объектом. Имена тестовых методов используют префикс test. Для тестовых методов можно использовать следующий шаблон имени testМетод_ЕслиУсловие_Результат, например testAddWithNullValueThrowsException, testCallWithNoArgumentsReturnSingleResult.
[bookmark: _Toc31]Именование констант
Имена констант используют буквы в верхнем регистре, символ _ используется для отделения слов. Пример:
public static final String ORG_PARAM_KEY = "orgName";
Константы всегда представляют собой static final поля, не изменяемые в процессе работы программы. Не все static final поля являются константами, например static final List<Records> recordsCache = new ArrayList<>(); не является описанием константы, соответственно к нему применяются общие правила именования полей.
[bookmark: _Toc32]Имена полей, имена параметров методов
Имена полей и параметров используют lowerCamelCase. Имена полей обычно отражают свойства объекта, для которого они описаны.
[bookmark: _Toc33]Имена локальных переменных
Имена локальных переменных используют lowerCamelCase. Имя локальной переменной не должно быть слишком коротким (избегать односимвольных имен) или излишне длинным. Имена локальных переменных не описывают свойства объекта, поэтому могут быть короче, чем имена полей.
[bookmark: _Toc34]Имена типов (генерики)
Имена типов используют UpperCamelCase. В некоторых случаях допустимо использование правил именования, отличных от рекомендованных Java language specification. Так, имена типов могут отражать суть типизации (View, Type), однако не стоит их делать слишком длинными - общее правило - использовать одно слово, в некоторых случаях два. 
     

[bookmark: _Toc35]Общие принципы написания кода
[bookmark: _Toc36]Использование имени класса для доступа к статическим полям.
При обращении к  статическим полям из не статических методов необходимо использовать имя класса для доступа к полю. Пример:
class Example {
    public static final String CONST_VALUE ="const";
  
    public void doSomething() {
        println(Example.CONST_VALUE);
    }
}
[bookmark: _Toc37]Вложенность блоков try/for
Для блоков for предусмотрена вложенность не более 3х блоков. Для блоков try предусмотрена вложенность не более двух блоков. В общих случаях, нарушение этого правила говорит о наличие проблем в коде.
[bookmark: _Toc38]Невалидные импорты.
Некоторые пакеты запрещены для использования. В основном это устаревшие пакеты, которые используются в проекте для обеспечения обратной совместимости или поддержки legacy библиотек. Актуальные на момент написания пакеты, запрещенные к импорту: 
org.apache.commons.lang,junit.framework,org.apache.commons.logging,org.mule.util,com.sun.org.apache.xerces.internal.jaxp.datatype
[bookmark: _Toc39]@Override
Аннотация @Override обязательна к использованию для всех переопределяющих методов.
[bookmark: _Toc40]Параметры методов
В общем случае следует придерживаться правила - чем меньше параметров, тем лучше. Слишком больше число параметров метода увеличивает связь метода с другими классами, что является нежелательным. Самый просто вариант уменьшения количества параметров метода - часть параметров сделать полями класса, что, однако, не приводит к уменьшению связности кода. Другой вариант - энксапсуляция параметров в отдельный объект.
[bookmark: _Toc41]Использование preconditions
Использование preconditions в коде - хорошая практика, которая позволяет проконтролировать, что написанный метод вызовут именно так, как предполагал его автор. Для описания preconditions используются статические методы класса  com.google.common.base.Preconditions. 
Preconditions.checkArgument(fieldName != null, "Параметр fieldName является обязательным");
Preconditions.checkState(fieldValue != null, "Значение поля, заданного %s пустое", fieldName);
[bookmark: _Toc42]Использование аннотаций @Nullable @NotNull
В проекте используются аннотации @Nullable и @NotNull пакета org.jetbrains.annotations. Данные аннотации выполняют две функции:
декларируют возможность появления null в качестве возвращаемого значения, или ожидаемого аргумента. Таким образом, разработчик, сталкивающийся с кодом, имеющим эти аннотации, знает чего ожидать от кода
предоставляют возможность Intellij IDEA провести анализ на предмет потенциальных NullPointerException в коде (Howto по Nullable от Intellij).

